LA RETOUCHE PORTRAIT
EN PHOTOGRAPHIE
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Ouvrir les yeux
fermeés, c’est
possible, et bien
avant l'arrivée de
Photoshop !




Retoucher les portraits : jusqu’a quel point ?

Plus de 100 ans avant l'arrivée des « filires beauté » incontournables sur les réseaux sociaux, la question se posait déja
pour la retouche des négatifs.

« Bien que peu de photographes soient d’accord sur la quantité exacte de retouche requise, tous s’accordent a dire qu’une
certaine quantité est absolument indispensable pour que le négatif soit en parfait état pour le tirage. »

Enfin, rappelons que I'embellissement des portraits est loin d’étre 'apanage de la photographie. Bien avant l'invention des
1ers procédés photographiques, les peintres classiques avaient une certaine tendance a embellir le visage de leurs sujets —
et d’autant plus lorsqu’il s’agissait d’'une commande.




Ces deux images identiques different par le fait que la seconde a été retouchée, contrairement a la premiére
qui en dehors du développement , n’a pas été modifiée.
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(Gratuit — Canon unigement)
(Gratuit — Nikon uniquement)
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Se défaire des yeux rouges
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Amélioration de la peavu via la séparation de fréquence

Ofiie

Ajouter un réglage
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(Valeur de l'ordre du quart de la
résolution de I'image soit 9 pixels pour 36
Mpixels).

Hautes fréquences




A ce stade des opérations, lI'image est grise et
laisse seulement deviner quelques contours du
sujet.
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Amélioration de la peavu via la séparation de fréquence

A premiére vue, I'image semble identique a celle
d’origine. En réalité, les détails et les tonalités sont
désormais répartis sur deux calques distincts que vous
pouvez travailler indépendamment I‘'un de l'autre. C'est
la tout l'intérét de cette méthode de retouche.
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Amélioration de la peavu via la séparation de fréquence
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« Dodge and burn » et ajustements locaux des densités

La technique connue outre-Atlantique sous I'appellation
and burn » permet de corriger localement les e e A
sans la dégrader ou en altérer les ; -

¥ oW v |

Tres utilisé dans la retouche de portrait, cela permet par
exemple de créer corriger ou d’enlever des ombres ou
des zones trop claires sur un visage et de créer aussi un
modelé en ajoutant un effet de volume .
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Intensifier le regard

opérations sur les yeux consiste s et e o e e

o o . Gamme : Tons mayens

renforcer leur E—.
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Blanchir les dents
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Renforcer le bronzage

La peau claire n’est plus a la mode ?
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Imagenomic Portraiture (retouche de peav)
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Conversion en Noir et Blanc

NB — Filtre Vert NB — Filtre Bleu



